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Etape de rezolvare a problemelor cu calculatorul

- Rezolvarea problemelor cu calculatorul se face prin Algoritm — structuri C++ - instructiuni
conceperea unui program de calculator in etape: |
1 Analiza problemei= stabilirea datelor de intrare si de iesire. - -liniara . secventia|e

2. Rationamentul problemei= descoperirea relatiilor dintre

datele de intrare si datele de iesire. - se executd o

= 3. Reprezentarea algoritmului= scrierea lui in pseudocod. singuré datd
Png ramarea Stru Ctu rata 4. Realizarea programului= Programul de calculator necondi;ionat "
) a i algoritm intr-un limbaj - cin>>
Este programarea ce foloseste structuri rergrerzlrr:‘t:rleraducerea unui algoritm intr-un limbaj de . _itire cin
fundamentale ce reprezinta primul nivel de programare. ) ) o
abstractizare in programare. 5. Compilarea programului= pot aparea erori de sintaxa. ) . cout<<
6 Rularea programului= pot aparea erori logice. ‘ -scriere
« Algoritmi sunt formati din structuri ce devin instructiuni in o R
limbajul de programare ales. N -atribuire . a=b+c, =
- Datorita folosirii structurilor din algoritmi programarea se operator binar
nume§(e programare structurata.
Algoritm — structuri C++ - instructiuni Algoritm — structuri C++ - instructiuni Algoritm — structuri C++ - instructiuni
- -alternativa - if(conditie) « Repetitiva cu test - Repetitiva cu test
{...instructiuni | inigial RT1 | final RTF do
- sealege secventiale...} - cattimp (conditie) . while(conditie) executd {.... instructiuni
N ! - ) - R -
continuarea e executd {... instructiuni _ Intructiuni .
progr_amulw n se(c--\;gns‘tif:l:tlu)n' Cattimp este cat timp (conditie) ‘ secvgr?nale...}
functiede adevarati o secventiale...} while(conditie);
evaIL!a_l_'ea unel conditie se executa Se executa un bloc de
conditii un bloc de instructiuni cat timp
instructiuni este adevératd o
conditie
Algoritm - structura RC C++ - instructiunea for Legea lul Bohm-Jacoppini
. Repetitiva cu contor RC i=0'i<=n"i++ » Oricg program oricat dg complex se poate scrie
| p. DO | fOI’(I 9" n_‘l X ) i folosind doar 3 structuri:
pentru(initializare;finalizare;incremetare/decremetare) {.. instructiuni secvent,lale...} Liniard
executa + Alternativa
. hival izi+1 v Repetitiva cu test initial RTI
i++ echivalent i=i+. Hry-
Plecand de la o valoare initiala (initializare) i echivalent i=i-1 Consecinta: '
an3 la o valoare finala (finalizare) se Orice slruf:lura rep_el_lt_wa (RTF sau RC) se poate rescrie ca
p | este contorul iar n este valoarea finala structurd cu test inital.

incrementeaza sau se decrementeaza un
contor.
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